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PRESENTACION

Somos un equipo para la ensefianza y el aprendizaje de nuestra historia,

pues como dijo el poeta Ledn Felipe:
Voy con las riendas tensas
y refrenando el vuelo,
porque no es lo importante
llegar solo ni pronto
sino con todos

y a tiempo

iPor qué es importante aprender o repasar nuestra historia? Porque aprender nuestro pasado
como pueblo y como pais, nos ayuda a saber quiénes somos, de donde venimos vy, tal vez, a donde
vamos. Ahi esta nuestra esencia, nuestra identidad, en los libros de historia, en los monumentos y
ruinas, en nuestros simbolos patrios.

Asi que este libro es una llave para su estudio, y esta en tus manos. Aqui, si lo lees con atencion, si
realizas los ejercicios que se te piden, ya sea individualmente, en equipo o participando en debates de
todo el grupo, te acercaras con mayor riqueza al conocimiento de nuestro pasado.

Nuestra obra contiene recomendaciones de libros y peliculas que seguramente ampliaran tu co-
nocimiento sobre la Historia de México, que estudia desde el origen del hombre americano hasta el
porfiriato.

Tal vez tengas la suerte de perseguir uno que otro mamut y, sin saberlo, pasar de Asia a América,
de un continente a otro; a la mejor te toca un tramo de la peregrinacion de mas de 150 afios desde la
mitica Aztlan hasta el gran lago donde se fundara México-Tenochtitlan.

Quién sabe, pero probablemente asistas a la defensa de la gran ciudad de los ataques europeos al
mando de un tal Hernan Cortés; al auxilio de Cuautla a un lado de José Maria Morelos; a apoyar en
Puebla junto con Ignacio Zaragoza; o un 2 de abril, contemplar una victoria del joven general Porfirio
Diaz contra las tropas invasoras de Francia.

Estaras de publico en la Academia de Letran para escuchar una disertacion de Ignacio Ramirez, “El
Nigromante” sobre la existencia o no de Dios; las discusiones acaloradas del Congreso Constituyente
de 1857 o la “Oracion Civica” de Gabino Barreda, interpretando la historia de México a la luz de la
doctrina positivista.

Tal vez te toque ver cuando un caiionazo hizo trizas al caballo y de paso a la pierna de Antonio
Lopez de Santa Anna en Veracruz el estreno del Himno Nacional o el fusilamiento de Maximiliano,
Miramén y Mejia.

Estaras, si no fisicamente, al menos con la lectura y tu gran imaginacion. Ahi te encontraras con

este libro, hecho por un equipo grande que ama nuestra historia y por lo tanto, nuestro pais. &

Miguel Angel Gallo.
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reconstruccién 3D,
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La civilizacion originaria
mesoamericana,
2500 a. C.—1517 d. C.

Proposito

Al finalizar la unidad, el alumnado:

< Distinguira las principales caracteristicas de la civilizacion originaria mesoamericana, a partir
de la identificacion espacio-temporal de las diversas culturas que la conformaron y del analisis
historico-cultural de su desarrollo, para explicar aspectos constitutivos de nuestra identidad

historica.



APRENDIZAJES

TEMATICA

El alumnado:

Identifica las principales culturas que poblaron
el actual territorio nacional, al relacionarlas con
las areas culturales: Mesoameérica, Aridoamérica
y Oasisamérica, para interpretar la diversidad
cultural de estos pueblos originarios.

Areas culturales del México Antiguo:
Mesoamérica, Aridoamérica y Oasisamérica.

Reconoce el desarrollo de la civilizacion
mesoamericana, mediante el analisis de sus rasgos
esenciales en lo econdémico, politico y social, en
su cosmovision dual y vida cotidiana, a partir de
sus culturas mas representativas, para entenderla
como una totalidad formada por una diversidad
cultural.

El desarrollo de la civilizacion mesoamericana a
través del Preclasico, Clasico y Posclasico.

Reconoce el papel de la hegemonia mexica
en Mesoameérica durante el Posclasico, al
examinar sus alcances politicos, econémicos

y socioculturales en el Area, para explicar

el desarrollo obtenido por la civilizacion
mesoamericana y las transformaciones del
periodo.

Los mexicas como expresion del desarrollo
mesoamericano y su poder hegeménico en el
Posclasico.

Valora las formas de vida propias de esta
civilizacion, a partir del analisis de la permanencia
de muchas de ellas en el presente como raiz de
nuestra identidad, para desarrollar una actitud
respetuosa ante los pueblos originarios que
conforman esta nacion pluricultural.

Permanencia de caracteristicas pluriculturales de
la civilizacion mesoamericana en la actualidad.




Desde la llegada del hombre al continente americano, la cercania de montanas, rios, lagosy lazona  Aclaracién. Existe otra
forma de periodizar el
tiempo: AN.E. / N.E.

otros creados, ya sea en la misma época o posteriormente. (Antes de Nuestra
. " . . Eray Nuestra Era). En
Hacia el afio 25,000 a. C. el continente americano estaba despoblado, pero al congelarse du- e curso usaremos I

convencién tradicional

desértica, determinaron la formacion y desarrollo de niicleos humanos, asi como su relacion con

rante el Pleistoceno el Estrecho de Bering, ubicado entre Siberia y Alaska, se facilito el paso de

(a.C./d.C.) porserla
grupos de hombres que paulatinamente se iran distribuyendo y poblando los nuevos territorios.  mas utilizada por los
autores consultados.

Probablemente ésta sea la teoria mas conocida del poblamiento de América, pero no la Unica.
Aqui revisaremos algunas de ellas que surgieron con el proposito de explicar el origen del hombre

en el continente.

Durante mucho tiempo representd una incognita resolver como lleg6 el hombre al conti-

nente americano o si es originario de aqui. Desde el siglo XIX surgieron diversas

hipotesis sobre este suceso, que se sumaron a las anteriores, algunas de ellas
en calidad de mito. Mucho antes de la presencia europea, los pueblos
americanos habian creado sus propias leyendas sobre su origen. Son
varias las versiones del origen del hombre de América, pero todas

ellas tienen en comun dos aspectos: a) el hombre fue creado

por los dioses y, b) el hombre americano es originario de este
continente. Por ejemplo, los teotihuacanos plantearon que

los hombres habian sido creados en Teotihuacan, en tanto

que los quichés aseveraban la creacion del hombre a base

de maiz, y una leyenda tolteca afirma que fue Quetzal-

cbatl el creador de los hombres.

Existieron versiones de otras partes del mundo sobre
el tema que estamos tratando, asi, vemos que un funcio-
nario de la Inquisicion llamado Gregorio Garcia, suponia
que los habitantes del Nuevo Mundo tenian un origen bi-
blico. Segun él, un hijo de Noé habia poblado nuestro conti-
nente hasta Perd, y otro de ellos, Jobal, se habia establecido en
Brasil. Obviamente, es una vision no cientifica.

Mencionemos la teoria denominada Autoctonista del argentino
Florentino Ameghino (1879), quien planteaba que la cuna de la huma-
nidad fue la Pampa argentina en la era terciaria. Desde este lugar habrian
migrado los primeros hombres al resto del planeta. En 1908 el antropdlogo Ale$

Hrdli¢ka, rebatid esta propuesta con base en nuevas evidencias.

(Poblamérica, 2008).
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Teoria Asiatica. Ales Hrdlicka, mencionado anteriormente, sostuvo que el hombre ingresé a este
continente a través de la franja de hielo que se formo entre Siberia y Alaska, llamada Estrecho de Be-

ring, aproximadamente hace 25,000 aios durante la tltima Glaciacion de Wisconsin. Inicialmente

argument6 que este cruce se realiz navegando por la costa, pero por investigaciones posteriores
fue posible determinar que los primeros hombres entraron por tierra.
Aunque investigaciones posteriores han cuestionado varios aspectos de su teoria —como el

tiempo del ingreso y la exclusividad de esta ruta—, la idea central del cruce asiatico por Beringia
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continua siendo una de las mas aceptadas. Los cientificos actuales han enriquecido este modelo al

considerar migraciones costeras y multiples oleadas de poblamiento.
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Teoria Oceanica. El etndlogo Paul Rivet afirmé que el acceso al continente ocurrié por dos vias: el
Estrecho de Bering y cruzando el Océano Pacifico. Su propuesta es la del poblamiento multirracial
proveniente de diferentes regiones. Este autor lleg a dicha conclusion mediante la comparacion
de rasgos biofisicos como estatura, color de piel, etc,, y por datos culturales y lingtisticos con ame-
rindios, asiaticos, polinesios y australianos. Eric Wolf, partidario de la teoria de Rivet explica que
Alaska fue el punto de ingreso; afirma que los nuevos pobladores cazadores de grandes animales

Las diferencias se organizaron en grupos de familias y se dispersaron hacia el sur siguiendo la ruta de las piezas de
morfoldgicas

s caza. Transcurrieron aproximadamente 600 generaciones y unos 18,000 afos para que llegaran a
reflejan como el

cuerpo humano la punta extrema del extenso territorio (7000 a. C.).
se ha moldeado, . , L. . .
generacion tras En el gran lapso de tiempo que represento el movimiento humano por el continente america-

generacion, segln las

presiones ambientales
especificas de cada a las generaciones que les sucedian. Tomemos en cuenta que son procesos de cientos y tal vez
region.

no, los habitantes sufrieron diversas mutaciones genéticas que paulatinamente fueron heredando

miles de afios. Nos dice Eric Wolf:

Las fuerzas de seleccion natural han operado constantemente sobre estas poblaciones que han
resultado de mutaciones, derivaciones y nuevas combinaciones genéticas. Incluso una pequena
ventaja selectiva de un gene sobre otro, aumentaria inmediatamente sus probabilidades de super-
vivencia y apresuraria su propagacion a expensas del elemento menos favorecido.

(Wolf, 1975).

Gracias a su capacidad de adaptacion, el cuerpo humano ha cambiado durante cientos o miles
de aiios para adecuarse a las condiciones climaticas o extinguirse. Por ejemplo, en las zonas tropica-
les de Mesoamérica, se desarrollaron poblaciones de menor estatura, extremidades relativamente
cortas y craneos mas anchos, como los mayas, tzotziles y mazatecos. Estas caracteristicas favorecen
una menor pérdida de calor corporal y mayor eficiencia energética para esos ecosistemas.

En contraste, hacia el norte del pais, con climas mas secos o frios, encontramos pueblos como
los pimas, papagos y yaquis, con una estatura mas alta, piernas mas largas y craneos mas alarga-
dos. Estas adaptaciones permiten una mejor disipacion del calor y mayor movilidad en espacios
abiertos.

MIGUEL ANGEL GALLO HISTORIA DE MEXICO 1



ACTIVIDAD §)

Trabajo individual

% Investiga en paginas web o fuentes impresas tres teorias sobre el poblamiento de América. Asegurate de incluir
los siguientes puntos: postulados de cada teoria, autores que las proponen, pruebas presentadas por los investi-
gadores.

% Elabora un cuadro comparativo de las principales teorias del poblamiento de América, en el que se incluyan los

aspectos mencionados anteriormente.

R =T R [ | = R
1.

AREAS CULTURALES DEL MEXICO ANTIGUO:

MESOAMERICA, ARIDOAMERICA Y OASISAMERICA

De unos aios para aca se ha desarrollado una polémica entre especialistas de diversas disciplinas en
torno a una pregunta clave: ;Realmente el desarrollo de la agricultura llevé a una forma superior de
organizacion econdmica y social? Y, por lo tanto: ;Las agrupaciones de cazadores-recolectores fue-
ron todas “primitivas”? ;No hubo otro tipo de organizaciones diferentes ensayadas en miles de afios?

En 2500 a. C. se separan las sociedades ndmadas y las agricolas; ésta es una fecha, muy aproxi-
mada que se toma como base para el nacimiento de Aridoamérica y Mesoamérica.

Dos mil afios después los agricultores se instalan en territorios que hoy ocupan Chihuahua, So-
nora, Nuevo México, Arizona y surge de esta forma una nueva superarea cultural que se ha deno-
minado Oasisamérica. Hemos utilizado el término superarea, que es la region geografica en la que
se desarrolla una cultura diferente de cualquier otra, lo que significa que tiene rasgos identificables
y definibles. Esto significa que una superarea se forma de areas menores, vecinas que tienen, por
lo menos, dos caracteristicas que las rigen: una base comun y una historia paralela. En el mapa de

la pagina siguiente podras observar las diferentes superareas que integraron el México Antiguo.

La civilizacion originaria mesoamericana  ‘¢> ' UNIDAD 1
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Aridoamérica

B Oasisamérica

Mesoamérica

Superareas del México antiguo
Fuente: Alfredo Lopez Austin y Leonardo Lopez Lujan, (2001). El pasado indigena.

Las relaciones por parentesco, intercambio de bienes o vinculos comerciales fueron agrupando
e identificando areas culturales.

Alo largo de la historia hubo invasiones armadas de grupos llamados “chichimecas” provenien-
tes de Aridoamérica, asi como migraciones pacificas. Nunca fueron delimitadas de una vez y para
siempre las fronteras entre las superareas. Tomemos en cuenta que el desarrollo cultural no fue
homogéneo, fue brotando de manera aislada en las amplias regiones y en ocasiones se adquirieron
rasgos culturales de una superarea a otra. Citemos como ejemplo destacado de estos intercam-
bios, el arco y la flecha, invencion de los guerreros chichimecas, que fue adoptada por pueblos

mesoamericanos. Otro elemento importante de origen aridoamericano fue el uso de la turquesa.

Mesoameérica. Esta superarea ocup6 la mitad del territorio mexicano; Guatemala, Belice, El Salva-
dor, occidente de Honduras, costa del Pacifico de Nicaragua y noroeste de Costa Rica, un territorio
rico y variado, con valles frios y elevados, bosques tropicales y lluviosos, planicies costeras, llanuras
y tierras aridas.

A Paul Kirchoff debemos el nombre con que en 1943 bautizé a esta superarea donde tuvieron
lugar pueblos con una extraordinaria diversidad cultural. Identificé a las sociedades que la integra-
ron como “cultivadores superiores”. Fueron muy distintas entre si, inmigrantes que ingresaron en
diferentes etapas, cada una siguio su propia pauta, union y ritmo de crecimiento.

Mesoamérica se divide en seis areas atendiendo a sus caracteristicas geograficas, historicas,

étnicas, lingisticas, y culturales.

MIGUEL ANGEL GALLO HISTORIA DE MEXICO 1




Las areas comprenden las siguientes entidades actuales:

1. Occidente. Abarca todo o parte de los estados de Sinaloa, Nayarit, Jalisco, Colima, Michoacan
y Guerrero.

2. Norte. Comprende todo o parte de los estados de Durango, Zacatecas, San Luis Potosi, Tamau-
lipas, Jalisco; Aguascalientes, Guanajuato y Querétaro.

3. Centro de México. Incluye todo o parte de los estados de Hidalgo, México, Tlaxcala, Morelos,
Puebla y la Ciudad de México.

4. Oaxaca. Considera casi la totalidad del estado de Oaxaca, parte de Guerrero, Puebla 'y Veracruz.
Golfo. Incluye todo o parte de los estados de Tamaulipas, San Luis Potosi, Hidalgo, Veracruz,
Puebla y Tabasco.

6. Sureste. Abarca todo o parte de los estados de Tabasco, Chiapas, Campeche, Yucatan y Quin-

tana Roo; en Centroamérica: Guatemala, Belice, El Salvador, Honduras, Nicaragua y Costa Rica.

Los mesoamericanos inicialmente fueron némadas que subsistieron de la caza y la recoleccion
de plantas. Estas agrupaciones tomaron diferentes caminos, unas continuaron siendo nomadas, y
otras se separaron formando agrupaciones semisedentarias que se establecieron en un territorio
y crearon lazos familiares y sociales permanentes. Con el tiempo se transformaron en pueblos
agricolas que afinaron sus técnicas de subsistencia y crearon nuevas formas de organizacion social
y politica. La especializacion en las actividades econémicas fue marcando la diferencia a partir de
la domesticacion de las plantas como el maiz, frijol, calabaza y chile.

Para los especialistas, Mesoamérica surge con la invencion de la ceramica, pues esta vinculada
con las sociedades sedentarias. Esta actividad represent6 un avance tecnoldgico, ya que les permi-
tio disefar diferentes formas de acuerdo con las necesidades. Para ese momento ya se practicaba
la agricultura. Dio cobijo a sociedades que por su riqueza cultural ejercieron influencia en otras,
nos referimos por ejemplo a los olmecas, mayas, toltecas, teotihuacanos y mexicas, todos ellos
protagonistas de tradiciones culturales que han perdurado hasta nuestros dias. Esta brillante su-

perarea cultural llego a su fin con la conquista espafiola.

Aridoameérica. Conocida con el nombre de La Gran Chichimeca en alusion a sus habitantes con-
siderados por los nahuas como barbaros. Para los nahuas, chichimecas eran sinonimo de personas
incivilizadas, “los que no saben hablar” o “los hijos del perro”.

Existe poca informacion sobre la gran region aridoamericana. Los pocos datos que se tienen, se
deben a la arqueologia y a los evangelizadores, quienes durante su labor pudieron registrar algunos
testimonios.

Los chichimecas vivieron principalmente en zonas aridas y semiaridas, se dedicaron basica-
mente a la recoleccion de vegetales y la caceria. Este tltimo es el caso de los habitantes de la pra-
dera cuyo alimento fundamental fue el bisonte. Acerca de la vegetacion, el panorama era de pastos
bajos, variedades de xerofilas, cactaceas y coniferas. La pesca fue una actividad en los pocos sitios

que lo permitian.

La civilizacion originaria mesoamericana  ‘¢> ' UNIDAD 1

En el pensamiento
nahuatl, no tener
lengua o ser “hijo del
perro” aludia a quienes
no compartian su
lengua ni su cultura,
es decir, pueblos
considerados ajenos

o barbaros desde su
perspectiva.




En algunas regiones de Aridoamérica se han descubierto pinturas rupestres realizadas sobre
roca, generalmente en cavernas.

La peninsula de Baja California se divide en tres zonas culturales:

4% Zona Septentrional o del Norte, vinculada con el suroeste de Arizona y el rio Colorado.

% Complejo Comondu, que abarca el desierto central y las sierras de San Francisco y La Giganta.

4% Cultura de las Palmas, caracterizada por hallazgos como metates, ganchos de madera, objetos
para cesteria, sandalias, lanzadardos, espatulas de hueso y pinturas que representan figuras

humanas, venados y lagartijas.

Oasisameérica. Es la Gltima superarea en formarse; surge 2000 afos después de separarse Aridoa-
mérica y Mesoamérica. Ocup6 espacios de lo que actualmente son Utah, Arizona, Nuevo México,
Colorado, Sonora, Chihuahua y pequenas zonas de California, Baja California y Texas, surcada por
los rios Yaqui, Colorado, Bravo y Gila.

Debido a que en su mayor parte Oasisamérica contaba con zonas aridas, un medio adverso,
ello obligd a sus pobladores a construir sistemas de riego. Su medio de subsistencia se basé princi-
palmente en la recoleccion y la caza.

Con pocas precipitaciones durante el aio, algunos pueblos practicaron el cultivo como una
actividad adicional, sobre todo por el contacto que tuvieron con las culturas mesoamericanas
de Guanajuato, Michoacan, Jalisco y Nayarit, de las que recibieron la tradicion de la ceramica. A
principios de nuestra era, las sociedades de agricultores comenzaron a distinguirse entre si. Por sus

peculiaridades regionales, los estudio-
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Por razones de espacio no estudiaremos todas las areas, s6lo nos concentraremos en dos de
ellas: Hohokam y Mogollon.

Hohokam. No se sabe a ciencia cierta sobre el origen de esta area; algunos estudiosos la ubican
en 300 afos a. C, tomando como base el sitio mas desarrollado, Snaketown. Se cree que su naci-
miento fue endogeno, esto es sin influencias externas; otros afirman que esta cultura es resultado
de una migracion desde Mesoamérica. El nucleo principal de crecimiento se ubica en Arizona
cerca de los rios Gila y Salado, aunque sus pobladores se extendieron hacia Sonora. Los sitios prin-
cipales de esta cultura son: Snaketown, Castillo de Moctezuma y Pueblo Grande en Arizona, y
Casas Grandes, Chihuahua.

Mogollon. Se ubica en una extensa zona que incluye el sureste de Arizona, el suroeste de Nuevo
México, el norte de Chihuahua y el noreste de Sonora. Vecino de Hohokam y Anasazi, Mogollén fue
un pueblo muy bien adaptado a las condiciones geograficas de los terrenos montafosos cubiertos de
bosques de pinos y valles irrigados donde se registraron las mayores concentraciones demograficas.

De acuerdo con la division de Paul S. Martin, el area tiene dos periodos: Temprano de 500 a.
C. a 1000 d. C. y Tardio de 1000 a 1500 d. C. Durante los primeros 1500 afos, los mogollones se
ubicaron en mesas, cumbres de montaias y riscos. A partir de 1000 d. C, se trasladaron a los valles
donde construyeron viviendas semisubterraneas.

Se diferenciaron de sus vecinos porque acostumbraban a enterrar a sus muertos. Mientras
excavaban sus sepulcros, los arqueodlogos encontraron ceramica muy bella y piedras semipreciosas
acompanando las tumbas, algo inexistente en las areas anteriormente mencionadas.

Aungue no se dispone de suficiente informacion sobre su agricultura, la existencia de graneros
y fuentes de agua sugiere que sus técnicas agricolas eran avanzadas. En Paquimé (vinculado mas
estrechamente a Casas Grandes, aunque con influencia Mogoll6n), se construyeron edificaciones
de hasta cuatro niveles.

En forma semejante a lo que sucedi6 con la cultura Hohokam, los Mogollon fueron eclipsan-
dose poco a poco antes de la llegada de los espafioles. No se conocen las causas, pero es probable
que algunos grupos emigraron al sureste, otros al norte, se cree que la mayor parte de la poblacion
permanecio en el territorio. Es posible que los tarahumaras de Chihuahua, yaquis, 6patas y mayos

de Sonora sean descendientes de esta cultura.

EL DESARROLLO DE LA CIVILIZACION MESOAMERICANA A TRAVES
DEL PRECLASICO, CLASICO Y POSCLASICO

Cuando hablamos de las tres superareas del México indigena, nos referimos a Mesoamérica, térmi-
no inventado por Paul Kirchoff, quien distinguio una serie de rasgos comunes entre las sociedades

mesoamericanas:

Elementos culturales del area mesoamericana
% Sedentarismo

% Establecimiento de centros dominantes
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Uso del calendario solar y religioso

Otras caracteristicas comunes son: la produccion de papel, aguamiel y pulque a partir del ma-
guey; los signos para distinguir nGmeros y fabricacion de armas con bordes de piedra afilada como
la obsidiana.

Mesoamérica abarco desde el sur del actual territorio mexicano hasta Costa Rica y fue confor-
mada por seis grandes regiones culturales, cada una de las cuales incluia varios de los estados que
hoy conocemos.

Una vez convertidos en pueblos sedentarios, tuvieron una evolucion historica mayor, mas am-
plia e intensa a tal grado que los investigadores han clasificado el extenso periodo mesoamericano
en 3 horizontes culturales (Preclasico, Clasico y Posclasico), siguiendo, de alguna manera, la periodi-
zacion que se utilizo para la civilizacion griega y que ha sido modelo para otras formas de dividir en

periodos a las civilizaciones antiguas, tomando como base principal su desarrollo cultural y artistico.

Preclasico: 2500 a. C.a200d. C.

Inicia con la formacion de comunidades sedentarias que dieron origen a pequefas aldeas cerca
de campos de cultivo. Estas sociedades desarrollaron técnicas agricolas como represas, canales y
terrazas, que les permitieron retener agua y mejorar sus cosechas.

El sedentarismo agricola, resultado de un largo proceso, se extendid por gran parte de Meso-
américa. El cultivo de plantas se convirtio en base de la alimentacion y fomento la creacion de
utensilios como piedras de molienda, herramientas liticas, ceramica y cesteria.

Entre los asentamientos mas antiguos destacan Tlapacoya, Coapexco y Tlatilco (Estado de Mé-
xico); Chalcatzingo (Morelos); Puerto Marqués (Guerrero); la region del rio Bari (Tabasco); Altami-
rano (Veracruz); Tierras Largas y San José Mogote (Oaxaca); y Chiapa de Corzo (Chiapas).

El comercio adquirié importancia en zonas con creciente densidad poblacional. Este intercam-
bio impulsé la especializacion en la produccion de bienes valiosos como obsidiana, jade y otros ob-
jetos apreciados. A lo largo de esta etapa se perciben cambios en la organizacion social: practicas
funerarias mas complejas, diferencias en las viviendas y el inicio de construcciones monumentales,
elementos que reflejan un proceso de jerarquizacion.

En la fase tardia destaca la cultura olmeca, ubicada en partes de Veracruz y Tabasco, que alcan-
z6 un alto grado de desarrollo e influyd en civilizaciones posteriores. Otro caso relevante es San
José Mogote, en Oaxaca, posible precursor de Monte Alban hacia el 500 a. C. Tlatilco, en el Estado

de México, combind la agricultura con el aprovechamiento de otros recursos naturales.
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Tras el declive de los olmecas, hacia el 400 a. C, elementos como la escritura, el calendario y el

juego de pelota se consolidaron como rasgos esenciales de la identidad mesoamericana.

Clasico: 200a 900 d. C.

La fase temprana de este horizonte nos refiere a una época de gran esplendor en las culturas del
México antiguo, en donde las artes, el urbanismo y la arquitectura son la caracteristica de pueblos
que sobresalieron por un vigoroso comercio, un fuerte empoderamiento de los gobernantes, de-
sarrollo del calendario, escritura y observacion de los astros.

Los principales centros de esta época fueron Teotihuacan y Cuicuilco (CDMX y zonas limitro-
fes), Monte Alban (Oaxaca), Uaxactun y El Mirador (Guatemala), asi como asentamientos impor-
tantes en el occidente, Bajio y norte del pais.

Los centros regionales contaron con aparatos administrativos que sirvieron para organizar la
produccion agricola, artesanal y controlar las rutas mercantiles. La eficacia comercial de la época
se debe a que los teotihuacanos establecieron una red organizada, promovida y controlada por
ellos. La ubicacion geografica les resultdé sumamente benéfica por ser area de paso a diversos lu-
gares. Tras la caida de esta cultura, el sistema comercial no volvié a funcionar de la misma manera.

En materia de urbanismo, ninguna de las capitales destaca tanto como Teotihuacan, desde el
diseiio y organizacion de sus calles hasta la majestuosidad de sus edificaciones. Le sigue Monte
Alban con su Gran Plaza dominando el valle de Oaxaca. Esta histdrica cultura centralizé el poder
politico y religioso, construy6 templos, palacios, juegos de pelota y monumentos.

En el occidente se encontraron sefiorios, en Guerrero se muestra mas crecimiento, asentamien-
tos con piramides de 30 metros de altura, construccion de plazas y juegos de pelota. Las culturas
del Bajio en Guanajuato y norte de Michoacan dejaron a la posteridad terrazas, plataformas y
edificios.

En el norte se ubicaron sociedades dedicadas principalmente a la agricultura y mineria entre
las que destacaron Ranas y Toluquilla en Querétaro. Los vestigios que este pueblo nos dejé son
las piramides y juegos de pelota construidos sobre lomos rocosos cerca de hondas barrancas. El

apogeo de los sitios del Preclasico tardio se dio entre 400 a. C.y 200 d. C.
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En el area del Golfo, particularmente Veracruz, tenemos la cultura huasteca. Comprendia des-
de el norte de El Tajin hasta la cuenca del rio Panuco y desde la costa hasta la Sierra Madre Orien-
tal. Surgid en el Preclasico tardio y el momento de mayor esplendor fue en el Posclasico. Uno
de los rasgos de esta cultura fue su arquitectura de esquinas redondeadas con plantas circular o
rectangular. Para muchos especialistas la cultura mas importante no sélo del Clasico, sino de todo
Mesoamérica, es la maya, desarrollada en el Sur y Sureste de lo que hoy es México y llegando hasta
Centroamérica.

Los mayas se distinguen por su magnifica arquitectura (aportaron el llamado “arco maya’, re-
curso de techado que nadie habia podido lograr hasta entonces). Crearon magnificos murales
(Bonampak) y elaboraron hermosas piezas de ceramica de tamafio pequefio (Isla de Jaina). Usaron
el doble calendario y desarrollaron la cuenta larga. Sobre todo, inventaron el cero.

Las caracteristicas principales del Horizonte Clasico son:

% Edificacion de ciudades cuya magnitud, importancia y funciones rebasan al centro ceremonial
propiamente dicho.

4% Formacion de estructuras politicas estatales integradas por una o varias clases dirigentes dedi-
cadas principalmente al gobierno y al sacerdocio.

% Aunque existen esclavos al fondo de la estructura social, ello no da a estas sociedades un carac-
ter de modo de produccion esclavista, ya que las clases dirigentes extraen la mayor parte de la
riqueza de los tributos de las comunidades campesinas.

4% Son sociedades con una estructura de clases bien definida, dominadas por sacerdotes (a veces
los militares de alto rango) y en la base, campesinos y esclavos.

4% La economia de estas sociedades es fundamentalmente agraria, completandola con el comer-
cio, los tributos y la guerra. En todos los casos se alcanza un gran refinamiento cultural.

4% Son sociedades poseedoras de una base cultural comun.

Posclasico: 9oo a 1520 d. C.
Gracias a la arqueologia y antropologia fisica, existe un mejor conocimiento histdrico de este pe-
riodo que de los anteriores. En él se desarrollan dos culturas lideres: mexica y tarasca.

Para finales del Clasico entre 650 y 750 d. C,, las grandes metrépolis como Teotihuacan, Monte
Alban, Palenque, Tikal empiezan a presentar signos de colapso en su poderio politico y economi-
co. Inmersas algunas en conflictos bélicos vieron finalmente sus templos cubiertos en llamas, sus
ciudades abandonadas y su poblacion disminuida hasta en un 5o por ciento.

Con la desaparicion de estas urbes, otras culturas empiezan a surgir o a presentar mayor de-
sarrollo. Entre ellas podemos mencionar a Tula en Hidalgo, Xochicalco en Morelos, Cacaxtla en
Tlaxcala y El Tajin con su momento de esplendor en Veracruz, Chichén Itza y Uxmal en Yucatan.

La movilidad o nuevos asentamientos de pobladores dieron como resultado la modificacion
del territorio mesoamericano, pues para este periodo se habia reducido principalmente en el nor-
te donde varios grupos chichimecas comenzaron a abandonar esa zona y se dirigieron hacia el

centro de México.
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Como hemos mencionado, en diferentes momentos histéricos se desprendieron del norte va-
rios grupos chichimecas. Uno de ellos es el liderado por Xoélotl, que llegd a la Cuenca de México
cuando Tula habia sido abandonada. Otro grupo proveniente del norte de Zacatecas guiado por
Mixcoéatl se dirigio al centro de México y funda Tollan. Un tercer grupo se asent6 en el Lago de
Texcoco, cimiento del futuro Imperio Mexica.

La zona del Occidente, rica en recursos naturales, estaba poblada por pequefios sefiorios, al-
gunos llegaron a contar hasta con 5,000 habitantes. Se observa un desarrollo de la metalurgia de
la plata y el oro, que son utilizados para elaborar objetos de lujo (cascabeles, adornos y otros), en
tanto que con el cobre se elaboraron instrumentos de trabajo (coas de labranza, hachas, anzuelos,
puntas de proyectil).

En la segunda mitad del Posclasico, en el afio de 1470, se afianza el Estado Tarasco, que ocupd
el territorio comprendido entre el Rio Lerma y la cuenca del Balsas, una superficie de 75,000 km=
Los tarascos (también llamados purépechas) fueron originalmente un pueblo chichimeca que se
asentoé en el Lago de Patzcuaro. En el territorio aprendieron las técnicas agricolas y se desenvolvie-
ron en la region.

Oaxaca, por su parte, después de la caida de Monte Alban, quedé fragmentada y poblada por
pequenos estados hostiles entre si. Los sefiorios mixtecos se mantuvieron autosuficientes y orga-
nizados.

Respecto a los pueblos de la zona del Golfo, destacan el huasteco y el totonaco. El primero
ocupd parte del rea del Rio Panuco y desde el siglo X varios centros como Tabuco, Tanhuijo, Caca-
huatengo y Metlaltoyuca crecieron, aunque no llegaron a consolidarse como Estados. Los mexicas
en su expansion imperial, fueron conquistando poco a poco los poblados huastecos e imponiendo
su respectivo tributo.

La principal caracteristica del Posclasico fue el creciente militarismo, pese a que la religion y por
tanto los sacerdotes continuaban teniendo un gran poder. Otra caracteristica es cierta decadencia
cultural, evidente sobre todo en las manifestaciones artisticas. Una Ultima caracteristica, ya men-

cionada, es la presencia de grupos chichimecas.

ACTIVIDAD €9 £33

Trabajo individual

Contesta las siguientes preguntas:

1. ;Qué es un Horizonte cultural?
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2. Senalay explica, una caracteristica del Horizonte Precldsico.

Trabajo en equipo
Investiga con tu equipo qué 3 culturas se desarrollaron en otras partes del mundo mientras aqui se vivia la etapa

Clasica. Investiga lo mismo, pero mientras aqui se vivia la etapa Poscldsica.

A)

Etapa Clasica
Descripcion
Aportes principales

Periodo temporal

B)

Etapa Posclasica
Descripcion
Aportes principales

Periodo temporal
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PRINCIPALES CULTURAS MESOAMERICANAS
En temas anteriores hemos comentado la evolucion que tuvieron los antiguos mexicanos a partir
del poblamiento del continente americano, ahora conoceremos las principales culturas que deja-
ron huella en nuestro pais. Primero surgieron las aldeas agricolas y pescadoras, algunas crecieron
y formaron centros ceremoniales de elevado contenido cultural que a su vez fueron cimiento de
grandes civilizaciones.

Cada una, en su momento, adoptd una actitud ante su propio entorno, de acuerdo con el
medio geopolitico, tradicion y recursos naturales que le rodearon. Por esto, los tiempos de auge y
caida de los pueblos o civilizaciones son muy diversos. Un texto del especialista Ignacio Bernal nos

brinda mas informacion al respecto:

Cuando se integré Mesoamérica, hace unos 3,000 afos, todas esas areas tenian desde mucho an-
tes rasgos comunes entre sf en mayor o menor grado, y se elevan a la civilizaciéon a base de aquellos
rasgos mas antiguos. Por otro lado, a través de esos 3,000 afios, todas las areas, en grados distintos
pero reconocibles, tuvieron una historia propia e individual, aunque en continuo contacto entre si,
lo que contribuyé a formar una contradiccion.

(Bernal, 1978).

Daremos un breve bosquejo de las principales culturas de Mesoamérica resaltando las caracte-
risticas que las hicieron notables por el impacto cultural, militar o artistico que tuvieron.

Cultura olmeca 1200 a 400 a. C.

Por mucho tiempo se ha considerado a la civilizacion olmeca como la “Cultura Madre” de los
pueblos mesoamericanos; sin embargo, con el avance de las investigaciones, Lopez Austin nos
habla de una historia diferente. Actualmente, la propuesta es que contiene dos importantes com-

ponentes, el maya y mixe, es decir, esta cultura fue el resultado de una mezcla de etnias en

el contexto de un proceso de maduracion cultural, razén por la cual no es posible
afirmar que su origen fue Unico.

Su centro principal fue Puebla, extendiendo después su territorio hasta la
parte central de Veracruz en los famosos sitios de La Venta, San Lorenzo y

Tres Zapotes.

éLo sABIAS? CABEZAS OLMECAS Y EL JAGUAR
Son monolitos de 1.60 hasta 3 metros de altura, se cree que son retratos de
guerreros o gobernantes.

En lo general poseen entrecejo prominente, todas tienen un casco y una
banda sobre la cabeza. Es inconfundible en la boca, el gesto de las comisuras

hacia abajo, simbolizando el hocico del jaguar.
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El jaguar fue un animal muy importante entre las deidades de la cultura
olmeca, las figuras, estelas e incluso las cabezas tienen rasgos felinos. Simboli-
zaba el terror y el misterio de la jungla, la vida y el mas all4, aunque también se
le identificaba con la tierra y la fertilidad.

El culto al jaguar siguid presente entre los zapotecas, mayas, teotihuacanos y

mexicas. &

San Lorenzo fue el centro de mayor importancia en el periodo 1150 y 900 a. C. Los olmecas
construyeron plazas rectangulares, estructuras habitacionales, un acueducto de 170 metros y las
cabezas colosales labradas en una sola pieza, enormes monolitos con peso de hasta 9 toneladas
que fueron trasladados desde el cerro de Cintepec a una distancia de 70 kildbmetros.

En La Venta y Tres Zapotes se hallaron, respectivamente, cuatro y dos cabezas colosales. Estos
sitios compartieron ademas la misma tradicion cultural en cuanto a conductos subterraneos para
agua, altares y ofrendas se refiere. Los olmecas practicaron el comercio, importaban piedras como
el jade, serpentina, andesita, cromita y semillas diversas. Por su parte, exportaban objetos manu-
facturados.

Basandose en los personajes y escenas reflejadas en las estelas y otros grabados, los historia-
dores creen que la zona olmeca fue un estado o una federacion compuesta por varias ciudades-
Estado con cierta independencia, cuyos jefes pudieron ser reyes o sacerdotes.

Los olmecas pertenecieron a una de las primeras culturas a las que se les consideré como ci-
vilizadas, su decadencia se cree atribuible precisamente al ascenso de otras que en su desarrollo
ejercieron presion politica o militar. Sin embargo, dejaron un poderoso legado cultural que pasé a
formar parte del estilo mesoamericano, principalmente el doble calendario, el trazo de los centros

ceremoniales y la escritura.

Cultura zapoteca 1900-900 d. C.

Esta cultura es la mas antigua de Oaxaca, se origind en los Valles Centrales y se distribuyd por
buena parte del territorio oaxaqueiio. San José Mogote fue su primera capital. En 250 d. C. pierde
importancia y su lugar es ocupado por Monte Alban, una de las mas hermosas ciudades de Me-
soameérica por su traza urbana, su bella arquitectura y monumentos grabados. Entre otros sitios
estan Yagul, Lambityeco, Guiengola, Mitla y Zaachila.

Monte Alban tenia el dominio de un amplio territorio agricola: el valle de Oaxaca, del cual se
abastecia de agua, cal, arcilla para alfareria, sal y pedernal, ademas de los productos agricolas que
producia como maiz, frijol, calabaza, chile y algodén. La Gran Plaza, dentro de la ciudad, era el
centro principal donde se celebraron ceremonias civicas y religiosas, llego a albergar hasta 15,000
personas.

En una de sus construcciones, el Templo de los Danzantes, los zapotecos dejaron grabado en las
estelas, jeroglificos que corresponden al calendario, glifos que representan dias, meses y afos, y

otros que asociados a numerales nos indican que tenian conocimiento matematico y astronémico.
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Una caracteristica de Monte Alban es la abundancia de glifos tallados en estelas, lapidas, dinte-
les, etc. Nos dice Lopez Austin que estas inscripciones son el mejor ejemplo del sistema de escritura
zapoteca utilizada para fijar fechas o nombrar a personas de acuerdo con el dia de su nacimiento.

Al norte de la Gran Plaza, en Monte Alban, Alfonso Caso e Ignacio Bernal descubrieron lo que
al parecer se trata de tumbas reales, compuestas por una camara principal, una antecamara y una
escalinata que conduce a la salida. En los muros interiores tenian imagenes de dioses y antepasa-
dos. Se acostumbraba enterrar a los grandes dignatarios con ricas ofrendas de concha, obsidiana
y figuras labradas en piedra. Otro objeto que acompariaba al difunto era una urna de ceramica gri-
sacea, decorada en una de sus caras con una figura humana que, segun se cree, podria representar
a un sacerdote o una divinidad.

En la cultura zapoteca no ocurrié mezcla de etnias como en otras sociedades. Se puede decir
que no hubo alteracion en ella durante 1500 afios, salvo dos momentos historicos: 500 afios antes
de la conquista espaiola fueron invadidos por los mixtecos y cientos de afios después, parte del
valle de Oaxaca fue invadido por el imperio mexica.

Debido a la falta de informacion documental y de vestigios materiales, se desconoce la forma
de vivir de los zapotecas. Ignacio Bernal, afirma que en esta sociedad no se dio la esclavitud, sino
que los hombres trabajaron voluntariamente con gran fe bajo las érdenes sacerdotales.

Para el afio 750 Monte Alban es abandonada, si bien no en su totalidad, deja de ser el centro del
mundo zapoteca. Uno de los factores que se cree contribuy6 a este fendmeno es el crecimiento
de poblacion que en un momento dado sobrepasé la capacidad del valle vecino para alimentarlo.

Ninguna otra civilizacion sustituyé a Monte Alban, pero surgieron en adelante muchos sitios
poblacionales que sélo se consideraran como sefiorios. Para el aflo 1000 empiezan a arribar gru-
pos mixtecos a la region, los jefes se casan con miembros de casa reinantes, y sin llegar a ser domi-

nantes se da un intercambio cultural.

Cultura maya 1200 a. C. - 1524 d. C.
Los primeros signos de poblamiento se dan en la zona de las fértiles planicies costeras del Soconusco,
Chiapas y Guatemala. Estos pueblos dedicados a la agricultura, la pesca, la caza y la produccion alfa-
rera se extendieron hasta el Istmo. Ocuparon la franja desde México hasta El Salvador y se les identi-
fica como la Gran Tradicion del Istmo. Tuvieron contacto y fuerte influencia cultural de los olmecas.

Otro complejo cultural conocido como Tradicion de las Tierras Bajas Mayas, se desarrolld
en Yucatan y en las cerradas selvas tropicales de Belice y Guatemala. Tiempo después se
esparcieron a la parte del Petén y llegaron hasta tierras salvadorefas. Los sitios principales
en esta etapa temprana son Cuello en Belice; Nakbé y El Mirador en Guatemala;
Calakmul en Campeche; Dzibilchaltn, Aké, Mani, Dzibilnocacy Edzna en Yucatan.

A principios del Clasico (200-900 d. C.), la poblacién crece generando
concentraciones urbanas en un marco de florecimiento econémico,
politico y cultural. En esta fase se distinguen sitios como Palenque,
Toninay Yaxchilan, Chiapas; Copan, Honduras; Tikal, Guatemala;

Coba, Quintana Roo.

La civilizacion originaria mesoamericana

‘@ UNIDAD 1

Los zapotecas

de Monte Alban
destacaron por

sus conocimientos

en astronomia

y matematicas.
Desarrollaron un
calendario solar
basado en un ciclo de
365 dias, similar al que
utilizaron los mayas.

Templo de las
inscripciones,
Palenque, Chiapas.




Los mayas tenian El poder politico estaba formado por una especie de conjunto de ciudades-Estado que forma-
conocimientos

ban redes de subordinacion militar, social, politica y econdmica a un soberano. Este fungia como
avanzados en

medicina, utilizando eslabon entre una divinidad y los hombres, asi lo muestran las representaciones en momentos de
plantas medicinales L . . . L. i . .
y practicando autosacrificio o haciendo penitencia. El linaje y la limpieza de sangre fueron un factor sucesorio
la trepanacién importante en la élite gobernante.

craneal para tratar

enfermedades. Usaban Para los mayas era muy importante que los periodos de los gobernantes o hechos histéricos
hierbas anestésicas y

i notables quedaran registrados para la posteridad. La escritura (signos ideograficos y fonéticos) se
analgésicas.

destin6 principalmente para fines religiosos, calendaricos, astronomicos y politicos. La estela, o
monumento de piedra vertical y aplanada, fue el medio para dejar grabados los acontecimientos:
“La estela es el indicador histdrico por excelencia del periodo de esplendor maya. Subyace en su
elaboracion una concepcion que fue el punto nodal de muchas creaciones culturales. En ella con-

fluyen creencias, conocimientos, practicas y manifestaciones artisticas que remiten a la ideologia

del poder. Los indiscutibles desarrollos en la representacion numérica, la escritura, el computo del
tiempo y el conocimiento de los cuerpos celestes responden en conjunto a la obsesion intelectual

de las élites que apuntalaban la legitimidad de los gobernantes en una regularidad césmica que
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parecia determinante aun de la voluntad de los dioses”. (Lopez, 2001).
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La estructura social en la cultura maya coincide en lineas generales con la estructura de las
sociedades mesoamericanas.

La clase superior fue la nobleza; a ella pertenecié la alta jerarquia civil y religiosa; siguen en
importancia los comerciantes y posteriormente los “hombres inferiores” (trabajadores) y al final,
los esclavos.

En el aspecto religioso, sobre todo tratandose de un pueblo agricola, sus dioses estaban relacio-

nados con los elementos primarios.

I e

Tierra Kinich Kakmo6  Dios solar asociado con la tierra y la creacion

Sol Kinich Kakmo6  Representa el poder del sol, la luz y la vida

Luna Ixchel Diosa lunar, asociada con la fertilidad, medicina y la luna
Agua Ixchel También diosa del agua, lluvia y fertilidad

Lluvia Chaac Dios de la lluvia y responsable de tormentas

Viento Kukulcan Serpiente emplumada, dios del viento y el relampago

Maiz Yum Kax Dios del maiz, fundamental en la agricultura maya

Cielo Itzamna Dios creador, asociado con el cielo, la sabiduria y medicina
Cacao Ek Chuah Dios del cacao y el comercio, protector de los mercaderes
Muerte Ah Puch Dios de la muerte, asociado con el inframundo y decadencia
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Cultura teotihuacana 150 a. C. - 700 d. C.
Teotihuacan se ubica a una altura de 2,200 metros sobre el nivel del mar, en un area enlazada por
el Valle de Morelos, el Valle de Puebla-Tlaxcala, la Cuenca de México y el Valle de Toluca. Empezd
como una gran aldea agricola que albergaba a cerca de 10,000 habitantes y cien afios mas tarde
habia crecido a 80,000. Se cree que para el afio 650 d. C,, llegaban a mas de 125,000 pobladores.
Ademas de dedicarse a las labores agricolas, los teotihuacanos empezaron a especializarse en
la produccién de articulos de obsidiana, trabajaron el basalto, la andesita, la arenisca, la pizarray el
pedernal. Los arquedlogos descubrieron cuatro talleres, donde seguramente se elaboraban puntas
y cuchillos tallados con la técnica de percusion.
Alrededor del tablero compuesto por los palacios, las piramides del Sol, la Luna, el Templo de
Quetzalcdatl y otras construcciones, estaban los barrios de mercaderes, artesanos o profesionales
de determinadas actividades. Mas alla se establecieron las casas de los agricultores cerca de sus

terrenos de cultivo.

iLo sABiAS? PIRAMIDES DEL SOL Y LA LUNA
Entre el afio 100 a. C. y el 100 d. C. fueron construidas las pirdmides mds grandes del mundo
prehispanico.

La pirdmide del Sol se construyé sobre una de menor dimensién que ya existia, su base es de
222 X 22§ metros con poco mas de 63 metros de altura. Originalmente los teotihuacanos cons-
truyeron un templo en la cima, que pudo conservarse hasta el siglo XVI, pero el obispo Fran
Juan de Zumdrraga ordené su destruccion, en su afin de combatir la idolatria de los indigenas.

La pirdmide de la Luna tiene una planta cuadrada de 45 metros por lado, es de tamano
menor que la pirdmide del Sol, pero se encuentra a la misma altura por estar edificada sobre un

terreno mas elevado. &

La Piramide del Sol
esta alineada con el
sol en el equinoccio
de primavera, creando
una sombra que
parece conectar con
el volcan Iztaccihuatl,
conocido como la
Mujer Dormida.

Durante el Clasico Temprano (200-600 d. C.), Teotihuacan se convirtié en una auténtica me-

tropoli, alcanzo tal prestigio y poder que su influencia se manifest6 en toda la region mesoameri-
cana. Al ubicarse en la parte central de la cuenca, pudo tener acceso a los recursos naturales y sus
productos. En el aspecto comercial, la posicion facilité el intercambio de productos. Recibia por
ejemplo herramientas y materia prima para la elaboracion de objetos de obsidiana y de la zona de

Hidalgo importaba la obsidiana verde.
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Su expansion llegd a lugares tan remotos como Belice, Oaxaca, Guatemala, Veracruz y la zona
central maya, entre otros. En estos territorios se han localizado objetos de obsidiana y figuras tipicas
teotihuacanas que evidencian su presencia y el establecimiento de contactos comerciales. En algu-
nos casos ciertos pueblos, aunque no fueron posesion, si estuvieron sometidos al pago de tributos.

El fin de Teotihuacan ocurrié entre 650-700 d. C. Hay vestigios en las ruinas de que la ciudad
fue incendiada y saqueada, las columnas del palacio del Quetzalpapalotl fueron destrozadas, las
escaleras de la piramide de la Luna fueron destruidas y se encontraron restos carbonizados de
vigas que pertenecieron a techos. La poblacion decliné poco a poco y su estructura social entrd
en decadencia.

El vacio de poder dejado por la caida de Teotihuacan alter6 el equilibrio mesoamericano tanto
en lo politico como en lo comercial. Sobrevinieron 200 afios de caidas de las grandes ciudades
clasicas como Monte Alban y Palenque. El ciclo de estas ciudades concluyo.

Fueron los teotihuacanos quienes por primera vez establecieron en la cuenca el centro politico,

cultural, religioso y econémico que los mexicas siglos después llamaron el Andhuac.

Cultura tolteca 700 a 1200 d. C.
Los fundadores de esta cultura fueron los nonoalcas y los tolteca-chichimecas, quienes llegaron

del norte. Los primeros provenian de la region costera del Golfo de México, mientras que los

tolteca-chichimecas, dirigidos por Mixcoéatl, eran originarios de la zona en la que florecié la cultura
Chalchihuites, al norte de Zacatecas. Recibieron este nombre debido a su estilo de vida nébmada,
ademas de ser los fundadores de Tollan (que significa “ciudad” o “metrépoli”).

El auge de esta cultura ocupa gran parte del Posclasico Temprano (900-1200 d. C.), constituy6
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el centro de un amplio sistema mesoamericano en el que hubo un desarrollo importante del arte,

la-civilizacion-tolteca/

el comercio y las relaciones publicas. Fue una cultura que trascendio y se consideré un modelo
para las sociedades que le sucedieron.

Gracias a la cercania del rio Tula pudieron producir maiz, frijol, amaranto y algodoén. Su inter-

cambio comercial fue muy amplio; llevaban ceramica y cacao del Soconusco, Chiapas; turquesa

del norte; obsidiana de Michoacan y conchas de las costas del Pacifico y del Golfo.

El area de expansion tolteca incluyd parte del Centro de México, Otumba y Tlalpizahuac en el

Estado de México, Huapalcalco en Hidalgo, San Luis Potosi, Guanajuato, El Cerrito en Querétaro,

la Huasteca en Veracruz, Chichén Itza en Yucatan. En este ultimo, se encontraron diversos
elementos culturales, tales como el Chac Mool, dios de la lluvia, la serpiente emplumada
(Quetzalcdatl) y una destacada influencia en la arquitectura.

Como cultura dominante, se advierte su influencia en las zonas mencionadas en la es-
cultura, arquitectura, ceramica, ideologia y practicas rituales. Los toltecas fueron quienes fo-
mentaron el culto a Quetzalcéatl como divinidad suprema, que se representd como serpiente
emplumada, como hombre-pajaro-serpiente, como dios del viento y como estrella de la manana.

Todo lo referente a la cultura tolteca se ha denominado “Toltecayotl”. Seguin los testimonios en
nahuatl, los toltecas “ponian su corazén endiosado en sus obras” refiriéndose a templos, palacios,

pinturas murales, esculturas, ceramica. Decir tolteca equivalia a evocar los mas elevados atributos
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espirituales. Decian que bajo sus manos, la ceramica “habia aprendido a mentir” hasta tomar las
mas variadas formas de dioses, hombres, animales y plantas. (Leon Portilla, 1978).

Tula fue construida a partir de un plan claramente establecido, con edificios dispuestos para
funciones publicas, rituales, administrativas, zonas para la habitacion de la élite y otras destinadas
al resto de la poblacion, consistian en conjuntos habitacionales agrupados en barrios.

Sin embargo, en el afio 1000 d. C,, por conflictos entre los sefiorios, empezaron a emigrar los
habitantes de Tula. Aparecieron mas tarde en Cholula, Puebla y otras regiones como Michoacan,
Guerrero, Oaxaca, Veracruz, Tabasco y zonas del territorio maya, fue una severa dispersion que
contribuy6 definitivamente a su desaparicion 150 afios después.

Los edificios de Tula semiabandonados, presentaron seiiales de destruccion. Algunos de los
pertenecientes al centro ceremonial fueron quemados. A pesar de ello, la ciudad permanecié me-
dianamente ocupada hasta la llegada de los mexicas, quienes asimilaron elementos de su religion

y cultura.

Cultura tarasca o purépecha 1250 a 1525 d. C.

Esta cultura prospero en el actual estado de Michoacan, término que viene del vocablo nahuatl
Mechuacan (Lugar de Pescadores). El territorio purépecha se extendia hacia el sur hasta el actual
estado de Guerrero, al norte hacia el sur de Jalisco y centro de Guanajuato, al oriente hasta Taxima-
roa, hoy Ciudad Hidalgo, Michoacan. En el periodo de mayor florecimiento, los tarascos ocuparon
un territorio de 75,000 km? situado entre el rio Lerma al norte y la Cuenca del Balsas al sur. Para
la segunda mitad del Posclasico (1470), el estado se habia consolidado, mantuvieron su poder y
autonomia hasta 1522.

No existe suficiente claridad sobre el origen de esta cultura; algunos antropélogos se inclinan
por la version de que durante el Posclasico Tardio (1200-1521), un grupo de chichimecas se trasladé
a dicha zona lacustre de Michoacan; otros afirman que los habitantes fueron nativos de la region,
que se desarrollaron y expandieron dominando a otras poblaciones.

Su principal sustento fue la pesca, pero también cultivaron el maiz, el chile y el frijol. Se carac-
terizaron por ser grandes maestros del oro, cobre y el bronce, elaboraron cascabeles, adornos, de-
piladores, coas de labranza, hachas para cortar arboles, anzuelos y puntas de proyectil. Elaboraron
hermosos trabajos en pluma y ceramica.

El lider Tariacuri fue el artifice de la construccion del estado purépecha e hizo de Patzcuaro su
capital. A sumuerte, el reino se dividié entre sus tres hijos quienes gobernaron lhuatzio, Patzcuaro
y Tzintzuntzan.

En 1480, Tzitzipandacuare se impuso sobre los descendientes de Tariacuri y queda como unico
sefior del estado purépecha trasladando la capital a Tzintzuntzan. Pronto se convirtié en la ciudad
mas importante, contd con un centro ceremonial y edificios principales. Su poblacion crecié a mas
de 40,000 habitantes y se le considera la época de mayor expansion.

Los guerreros de la Triple Alianza, integrada por el ejército mexica, texcocano y de Tlacopan
no los sometieron; los tarascos lucharon valientemente y gracias al uso de armamento hecho de

bronce lograron derrotarlos y mantenerse independientes.

La civilizacion originaria mesoamericana  ‘¢> ' UNIDAD 1

Las Tumbas de
Opeiio, descubiertas
en 1948 en Michoacan,
contienen objetos

de oro, cobre y

jade, mostrando la
habilidad metaltrgica
de los purépechas,
probablemente
pertenecen a lideres o
nobles purépechas.

Escultura de
hombre-coyote,
distintiva de los
tarascos.
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Trabajo en equipo

B Los equipos disenardn un cuadro de doble entrada en el cual se detallen y expliquen las caracteristicas cultu-
rales, organizacién socioeconémica y rasgos religiosos de tres sociedades del México Antiguo, elegidas por el

profesor.

Sociedad prehispanica | Caracteristicas culturales | Organizacion socioeconomica | Rasgos religiosos

B Investiga las siguientes imdgenes, utilizando sitios web educativos, museos en linea, libros especializados, o re-
cursos multimedia.:
e Altar olmeca e Urna zapoteca
- Estela maya e Figura preclésica llamada “mujer bonita”

%8 Con lainformacién obtenida expliquen al resto del grupo en qué consisten dichas piezas, a qué cultura pertene-

ceny en qué horizonte cultural se ubican.

Los MEXICAS COMO EXPRESION DEL DESARROLLO
MESOAMERICANO Y SU PODER HEGEMONICO EN EL POSCLASICO.
1325 A 1521 D. C.

La civilizacion azteca

Entre los siglos Xl y X1V, cuando en Europa se iniciaba la crisis del feudalismo, en Mesoamérica los

entonces desconocidos aztecas (0 mexicas) peregrinaban en busca de un sitio para establecerse.
Provenian de un lugar entre mitico e historico llamado Aztlan, situado supuestamente al norte

de Mesoamérica, es decir, en la zona agreste y salvaje de los chichimecas. Cuentan las leyendas que

los aztecas encontraron un idolo llamado Huitzilopochtli, quien les dijo: “Yo os seguiré sirviendo
de guia. Yo os mostraré el camino”.

Les prometio guiarlos hacia donde edificaron su ciudad y donde formarian un gran imperio.
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Asi, siguiendo a su dios emprendieron un largo camino que duraria alrededor de 200 aiios segln
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la Tira de la Peregrinacion, codice que narra el recorrido mitico-historico.

De acuerdo con el relato de dicho cddice, podemos decir que una vez que salieron en busca del
lugar mitoldgico tocaron varios puntos hasta llegar a Coatepec, donde realizaron la ceremonia del
Fuego Nuevo. Cada 52 afos, un siglo seguin su calendario, los aztecas temian que muriera el Sol. Al
no suceder dicha catastrofe, encendian el Fuego Nuevo, que significaba el inicio de una nueva era.

En Apazco encendieron el segundo Fuego Nuevo, ya que habian pasado por lugares como Ati-

talaquia, Tlemaco y Atotonilco. En Tecpayocan (hoy cerro del Chiquihuite) encendieron el tercer
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Fuego Nuevo. El cuarto fue encendido en Chapultepec (Cerro del Chapulin), donde permanecieron
20 afios y construyeron una muralla para protegerse, pues sus vecinos los hostilizaban. Dicha
muralla no fue suficiente para librarlos de la derrota ante una coalicion de varios pueblos.

Sin embargo, la perseverancia de los sacerdotes que los guiaban le daria la razén al paso
del tiempo; su voluntad indomable parecia haber trazado un plan para dejar su pasado mi-
serable y ser tan reconocidos como temidos.

Finalmente encontraron en un islote en el gran lago el famoso simbolo: sobre una nopa-
lera, un aguila devoraba una serpiente. Este encuentro ocurrié en el afio de 1325 d. C,, fecha == \
que se da para la fundacion de México-Tenochtitlan.

Lo primero que hicieron los aztecas fue construir un adoratorio para su dios Huitzilopochtli.
Fue ésta la primera edificacion de Tenochtitlan.

Los habitantes del Valle
Los aztecas no estaban solos en esos parajes. Con el fin de entender mejor la situacion historica del

Valle, en el momento en que los aztecas fundan su ciudad en un islote, es necesario regresarnos  Huitzilopochtli en el

. , , . . Cédice Florentino.
en el tiempo y ver como se habian conformado las ciudades-Estado del Valle. Dejemos entonces

a los aztecas atareados en su subsistencia en una pobre isla y trasladémonos con la imaginacion
de la historia.

Cinco fueron los Estados mas importantes surgidos en el Valle de México, todos ellos enarbo-
laban el simbolo de la herencia cultural tolteca:

Azcapotzalco. Esta ciudad-Estado, situada al noroeste del
Valle, fue en 1230 la capital de todo un sistema politico.

Xaltocan es la segunda ciudad

Xicco es la quinta ciudad, también de . . .
importante, organizada en el aiio de

origen tolteca. Logré un cierto dominio ESTADOS EN EL
al sureste del Valle de México. VALLE DE MEXICO A
LA LLEGADA DE LOS
AZTECAS

1259 por otro grupo de origen otomi.
Este reino controlaba el norte del Valle.

Culhuacan, cuarta ciudad. En el sureste del
Valle. Culhuacan (o Colhuacan) significa
“residencia de los abuelos”, esto es, de gente

Tezcoco es la tercera ciudad, en este caso
dominada por los acolhuas de origen

) ] chichimeca mezclado con tolteca (1260).
ilustre, conocida. Se cree que en 1207 pudo ser

fundada en linea directa por los toltecas.
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